Gateway to Apshai 
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Letemple d'Asphai est un veritable labyrin- 
the. Votre but, trouvez les tresors, mais 
attention les monstres attaquent. Reussir 
sa mission, c 'est avoir plus d'un tour dans 
son sac. 
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Letitre de Champion du Monde de Formule 1 

est a votre portee. Gare aux crevaisons ou a 

la panne seche. 

Activez vos mecanos, la victoire se joue 

aussi au stand. En piste! 

(Peut se jouer avec le module de pilotage). 
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Un jeu pour les durs a cuire. Un cuisinier 
s'achame a confectionner des hambur- 
gers, mais les ingredients se revoltent. Un 
jeu qui ne manque pas de piment. 
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CBS Loisirs 

B.P. 50016 ZAC PARIS NORD 

95945 ROISSY-CHARLES DE 

GAULLE CEDEX 

Tel. : (1)865.44.88 - 

(1)863.22.44 . 
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a chaine micro-informatique 
ADAM™* comporte 3 elements : un 
clavier, une imprimante et une 
unite de lecture. L'ensemble se 
raccorde a I'ordinateur de jeu CBS 
COLECOVISION™ . D'une memoire 
de base de 80 Ko RAM, ADAM 
offre a ses utilisateurs les perfor- 
mances d'une machine profes- 
sionnelle et une simpiicite d'emploi 
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le mettant a la portee de tous. Ainsi , le clavier a 75 touches possede 6 ' 'touches 
dialogue" pour des echanges en langage clair avec I'ordinateur. L'imprimante 
a marguerite produit une qualite de frappe courrier. L'unite de lecture lit des 
cassettes ' 'digitales" extremement rapides qui stockent chacune 250 pages de 

texte. 

Par la suite, ADAM™pourra recevoir une extension memoire de 64 Ko RAM , un 

lecteur de disquettes, un second lecteur 

de cassettes "digitales", une extension 

80 colonnes, un Modem et tous les futurs 

modules CBS COLECOVISION™ . 

ADAM™ est livre avec 3 programmes : 

basic, traitement de texte et super jeu. LA CHAINE MICRO 

' POSSI Bl LITES DE CREDIT 

Credit SOVAG : Montantdu credit 7.000 F- Apportcomptant 1.700 F- remboursable en 3ans- 1 re echeancea 
30 jours soit 36 echeances de 277,20 F - Interets (TEG 24.70 %) 2.979,20 F. 

Adam™, ColecoVision™sont des marques dSposees appartenant d Coleco Industries inc. © 1983 
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ordinateurde jeu 
multi-services CBS 
COLECOVISION™ repre- 
sente unanouvelle ge- 
neration dansiesjeux *."■, 
video. II beneticie d'une 
extraordinaire puis- 
sance (memoire 17 Ko 
RAMet64KoROM) 

qui lui permet d'offrir 

un maximum de possibility 

d'utilisation. Ainsi, la definition 

graphique et sonore des jeux 

est inegalee. Sur I'ecran 
apparaissent de veritables 

dessins animes, les decors 
changent et se transforment, 
les personnages sont bien 
dessines et leurs mouvements 
reellementdelies. 
II y a jusqu'a 32 objets en mouve- 
ment (ou 960 signes) simultanement 
sur I'ecran. Les boitiers de controle se 
rangent dans la console meme, (ce qui assure leur protection) et compren- 
nent : un clavier digital a 12 fonctions pour les choix de programmes et les 
interventions au cours des jeux, un levier de direction tres maniable (8 direc- 
tions) et deux pulseurs lateraux a fonctions separees. Un fil extensible 

debranchable raccorde chaque boitier a la console. 

L'ordinateurdejeu CBS COLECOVISION™, est congupourelargir ses fonctions 

grace a des modules additionnels adaptables : adaptateur multi-cassettes, 
module de pilotage, module micro-ordinateur ADAM™ , module Super 
Roller™, module Super Controllers 
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De lianes en lianes, vous parcourez la 
savane. Tarzan doit delivrer ses singes. 
Les gorilles, les serpents, crocodiles et 

chasseurs en tous genres sont ses ennemis 
farouches. Un jeu tropical qui vous empor- 
teraau cceurde I'Afrique. 
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Si la guerre du Bouton est declenchee, le 
jeu commence. Jouez sur tous les tableaux 
pour eviter la destruction. Lancez vos mis- 
siles et defendez votre territoire a la Vitesse 
d'une fusee. 
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Le parcours du combattant : detruire les 
centrales electriques, les robots et les 
androides. reclame adresse et rapidite. 
Changez de piece et continuez votre pro- 
gression. Vous etes arme pour reussir. 
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Pour marquer des buts, il taut faire des 
pieds et des mains. Tous les joueurs ont 
leur importance. A vous le coup d 'envoi. Se 
joue seul ou a 2 avec le module Super Con- 
troller™ 
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Buck Rogers™, un heros sans peur et sans 
reproche.Entrelessoucoupesetlesimpre- 
vus d'un vol dans I'espace, il doit accom- 
plir sa mission. Objectif : Planet ot Zoom™ 
En 3 dimensions . 
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Amandine vous entraine au jardin des 
Patoufs®. En f tenant, vous decouvrez une 
multitude de paysages. Mais attention aux 
obstacles, etangs, nenuphars, racines 
traitresses etc. 
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A la recherche des cristaux perdus! Vous 
pilotez un puissant buldozer. les insectoT- 
des et les destructeurs tentent de vous bar- 
rer la route. Le sort de la cite Araknid est 
entre vos mains. (Fonctionne avec le 
module de pilotage). 
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Mine de rien ce n 'est pas si facile. Dans les 
galeries souterraines il y a parfois des 
ombres au programme. II taut avancer pour 
s'en sortir. Entrainez-vous et vous epate- 
rez lagalerie. (11 tableaux). 
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Sur I'echafaudage il faut prendre les vira- 
ges a la corde pour monter ou descendre. 
Grimpez a I aide des elevateurs. Essayez 
les echelles. Attention les obstacles sont 
nombreux. Dans la station Jupiter, les dan- 
gers viennent d'en haut. 
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Freddie le pingouin, a pour mission d'ex- 
plorer le Pole Sud. II doit faire le tour des 
refuges, tout en evitant les crevasses, le 
verglas et les phoques qui sement la pani- 
que. 
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Dans les crevasses sans fond, c 'est la des- 
cente de la peur.Le temple vous reserve des 

surprises parfois renversantes. 
Poignee bien en main, tel un piolet, partez 
a I'assaut des profondeurs. Vous aurez 
peut-etre la chance d'etre le roi de la 
montagne. 
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Tous les coups sont permis dans cette 

course de stock-car, queues de poisson. 

depassements par la droite, accidents pro- 

voques. 

Un seul but : envoyez vos adversaires dans 

le decor. (Peut se jouer avec le module de 

pilotage 
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La route est longue et minee, vos ennemis 
sont acharnes. La meilleure defense c'est 
I'attaque. 

Vous avez toutes les armes en main pour 
infiltrer la forteresse et reussir votre mis- 
sion. (Fonctionne avec le module n° 5). 
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L 'oiseaud 'or est perchetres haut. En grim- 
pant le chercher. on risque d'y laisser des 
plumes. Pour s'en sortir, il faut eblouir les 
adversaires et connaitre toutes les ficelles 
de I'escalade. Derapage interdit. 
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